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Bardzo si¢ cieszymy, ze weZzmiecie udzial

‘w akeji ,, Harry Potter — Noc Ksiazek”. Magicznym
tematem tego spotkania bedzie ,,Noc Zakleé”.

Zeszloroczny sukces akcji w Wielkiej Brytanii sprawil,

ze angielski wydawca, Bloomsbury, postanowit rozszerzyé dziatania i zaprosié¢ do
udzialu w akeji wydaweow z catego swiata.

W niniejszym zestawie znajdziecie propozycje gier, zabaw, dekoracji i zagadek,

MBS T i

ktore na pewno oczaruja waszych gosci.
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Bawcie si¢ dobrze i pamietajcie. .. przekazujcie magie dalej!

Mamy nadzieje, ze znajdziecie tutaj do$¢ inspiracji i wszystkie niezbedne materiaty
_potrzebne, by urzadzi¢ wspaniaty wieczor —w szkole, bibliotece, ksiggarni czy swietlicy. Jest tu

wszystko, od czytanek po gry, od robétek recznych po nasz Ekstremalny Czarodziejski Quiz.

Mozecie kopiowa¢ dowolne strony z tego zestawu — prawa do tych tresci zostaty

udostepnione.

Od was zalezy, czy bedziecie sie trzymaé zaproponowanych przez nas pomystéw, czy
wykorzystacie je tylko jako punkt wyjécia do wlasnych. Bez wzgledu na waszg decyzje, jest kilka

podstawowych zasad, ktore warto zapamietac:

* Po pierwsze, w akcji ,,Harry Potter — Noc Ksigzek” chodzi o to, by przekazaé magie
niesamowitych ksigzek ].K. Rowling kolejnemu pokoleniu czytelnikéw. Tegoroczny temat —
Noc Zakleé — zawiera pomysty z wszystkich siedmiu ksigzek serii.

Zadania wybralis$my z mysla o dzieciach w wieku 8-10 lat, ale nie martwecie sie, jesli
pracujecie z troche mtodszymi lub starszymi — jesteSmy pewni, ze bez trudu uda wam sie

dostosowaé do nich materiaty i znalez¢ w nich cos$ dla fanéw Harry'ego Pottera w kazdym
wieku.
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* Zdajemy sobie sprawe z tego, ze impreza moze si¢ odbyé na przyktad w ksiegarni, dla
trzydziestu os6b, ale tez w szkole, dla ponad dwustu. Jeste§my jednak pewni, ze wymyslicie,
jak najlepiej dostosowaé nasze propozycje do sytuacji.

Jesli jest wiecej uczestnikow, mozecie ich podzieli¢ na mniejsze grupki i/lub zrobié¢ bazy
z zadaniami, do ktorych beda przechodzi¢ w czasie imprezy, zbierajac po drodze punkty
niezbedne, by wygraé¢ Puchar Doméw!

* Ten zestaw jest przeznaczony do wykorzystania na bezptatnych imprezach.*

~Harry Potter — Noc Ksigzek” to akcja ogélnoswiatowa, w ktorej udziat biorg wydawcy,
ksiegarze, bibliotekarze i animatorzy kultury. Zachecamy do dzielenia sie zdjeciami
z imprezy w mediach spotecznosciowych —udostepniajcie zdjecia, uzywajac hashtaga

#HarryPotterBookNight i dotaczcie do wielkiej spotecznosci wielbicieli Harry’ego Pottera.

Zespot wydawnictwa Media Rodzina

*  Zestaw ten jest przeznaczony na imprezy organizowane przez szkoty, domy kultury, biblioteki i ksiegarnie,
zachecajace do uczestnictwa spotecznoéci lokalne. Prosimy, aby imprezy te mialy charakter niekomercyjny.

To oznacza migdzy innymi, ze organizowana przez was akcja ,, Harry Potter — Noc Ksiazek” powinna by¢

w pelni darmowa. Ponadto, to wydarzenie, i w ogéle wydarzenia zwiazane z Harrym Potterem, nie powinny
by¢ sponsorowane ani powiazane z zadnymi komercyjnymi ani niezwigzanymi z tematem organizacjami. Jesli
wiec na przyklad jakas firma zapewnia catering dla twojej imprezy, to logo ani nazwa tej firmy nie moze sie
pojawi¢ na zadnych materiatach zwigzanych z tg akcja, ani w zaden inny sposéb sprawiaé wrazenia, ze firma

ta jest wspierana albo zwiagzana z Harrym Potterem, ].K. Rowling czy Warner Bros. Zache¢camy, byscie przy
organizowaniu imprezy wykorzystywali wyobraznie, ale pamiegtajcie, ze nie dajemy zgody na to, byScie tworzyli
albo produkowali jakiekolwiek nowe przedmioty badz ustugi zwiazane z Harrym Potterem, ktére bytyby

na sprzedaz podczas akcji. Wykorzystanie komercyjne znakéw towarowych Harry Potter i innej wlasnoéci
intelektualnej wymaga¢ bedzie oddzielnej zgody. Jesli macie watpliwosci co do wykorzystania konkretnej rzeczy

lub dziatania, skontaktujcie si¢ z nami.

harrypotterbooknight.com MEDIA RODZINA #HarryPotterBookNight '




SIEDEM MAGICZNYCH KROKOW

Oto SIEDEM krokéw do zorganizowania zaczarowanej imprezy:

1. PLANOWANIE

Kogo zaprosicie? Ile os6b zmiesci si¢ na wybranej przez was przestrzeni? Kto bedzie wam pomagat
w organizowaniu tego wydarzenia? Wypetnijcie zaproszenie na 11 stronie tego zestawu, skserujcie je

i wykorzystajcie, by odpowiednio wezedniej zaprosi¢ gosci na akcje 4 lutego 2016 roku.

2. REKLAMA

Dopilnujcie, by lokalna spotecznosé wiedziata, ze organizujecie impreze ,,Harry Potter — Noc
Ksiazek”. Wykorzystajcie plakaty i cyfrowe dodatki dostepne na stronie harrypotterbooknight.com,
by rozreklamowaé wasza impreze. Poinformujcie o niej lokalng prase, radio i stacje telewizyjne,

i zaproscie je do uczestnictwa. W zestawie znajdziecie wzor komunikatu prasowego, zawierajacy
podstawowe informacje i program (patrz: strona 4.4,).

Mozecie do promocji imprezy wykorzysta¢ media spotecznosciowe (Facebook, Twitter, blogi), a takze
polaczy¢ sie z imprezami na calym $wiecie, wykorzystujac #HarryPotterBookNight i @KidsBloomsbury.
Poniewaz akcja ,,Harry Potter — Noc Ksigzek” dotyczy magii zawartej w ksigzkach J.K. Rowling, prosimy,
byscie promujac wasza impreze nie korzystali z elementow wizualnych i innych materiatéw z filméw

o Harrym Potterze, ale skupili sie¢ na pieknych nowych ksiazkach z ilustracjami Jima Kaya.

=1 L
PROPONOWANE TWEETY/WPISY NA FACEBOOKU

PRZED: SWiQtujemy #HarryPotterBookNight! Dowiedz si¢ wiecej na temat tego magicznego
wydarzenia tutaj: [wpisz link]

W DNIU IMPREZY: Udanej zabawy na #HarryPotterBookNight! Zaczynamy o [wpisz godzine
i miejsce]

PO: Dzigkujemy za udziat w #HarryPotterBookNight i podzielenie si¢ magia! Oto niektore

z wspanialych zdjeé¢ [wklej zdjecia]

harrypotterbooknight.com MEDIA RODZINA #HarryPotterBookNight '




3. ZACHETA

Zachecécie dzieci (i ich rodziny), by przyszty w przebraniach — zaoferujcie nagrode za najlepszy kostium.

Nagroda moze by¢ wszystko, od ksigzki po czekolade.

4. ODLICZANIE

Odliczajcie dni do imprezy, wywieszajac w oknie albo na tablicy informacyjnej plakat:
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5. DEKORACJE

Wykazcie si¢ pomystowoscig w dekorowaniu sali i pomyslcie o wyznaczeniu miejsc na rézne zabawy
i bazy z zadaniami. SprawdZcie propozycje dekoracji tematycznych na Noc Zakleé¢ w tym zestawie
(patrz: strony 6-10).

6. PRZYGOTOWANIA

Wydrukujcie lub skserujcie zadania
z tego zestawu. Zaopatrzcie sie

w diugopisy, kredki i inne materiaty
do prac recznych, ktére beda
potrzebne.

Przygotujcie krzesta, poduchy
i pufy do siedzenia, a takze stoty, przy
ktoérych bedzie mozna wykonywa¢ zadania.

.-._ harrypotterbooknight.com - MEDIA RODZINA erBookNight
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_iil_ ! Robcie podczas imprezy mnéstwo zdjeé, ale upewnijcie sie, czy goscie (zwlaszcza rodzice) zgadzaja sie,

E “;: by ich fotografowano i wykorzystano zdjecia w celach promocyjnych.

-

Zamiescécie zdjecia na Instagramie i Facebooku, uzywajac #HarryPotterBookNight lub dodajcie
na stronach Media Rodziny: facebook.com/Mediarodzina; facebook.com/harrypotterilustrowany

PROPONOWANY PRZEBIEG IMPREZY:
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To tylko wskazéwki, wiec wykorzystajcie je jako punkt wyjécia do stworzenia wlasnej wyjatkowe;j
imprezy.
* Przybycie gosci
Czarodziejskie powitanie (strona 12)
Ceremonia Przydziatu (strona 13)
Rozdanie naklejek
Gry i zabawy zaproponowane w tym zestawie. Rywalizacja o punkty dla doméw (strony 16-30)
Ekstremalny Czarodziejski Quiz (strony 29-34.)
Przyznanie Pucharu Doméw zwycieskiej druzynie

Rozdanie dyploméw uczestnictwa w akeji ,, Harry Potter — Noc Ksigzek” (wzor na stronie 43)

ol Tt
harrypotterbooknight.com MEDIA RODZINA #HarryPotterBookNight ‘ ' *
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[ESIEC RAD,
JAK STWORZYC
MAGICZNY WYSTROJ

Oto kilka propozycji udekorowania sali, w ktérej bedzie sie odbywac akcja ,, Harry Potter — Noc

Ksigzek”.

1. KACIK ELIKSIROW

Aby nada¢ odpowiednia atmosfere waszej akeji, stwoérzcie kacik eliksiréw albo stét z eliksirami.
Kociotek §wietnie nadawatby si¢ na dekoracje na srodek stotu. Wykorzystajcie stare stoiki po dzemie
albo butelki z zafarbowana woda na stoje z eliksirami, a by osiaggnaé¢ naprawde magiczny efekt, dodajcie
kolorowy brokat do syropu kukurydzianego, cukrowego lub glukozowego. Potézcie na kociotek
i kielichy postrzepiong wate albo sztuczne pajeczyny, zeby wygladato, jakby zawarte w nich mikstury
dymity.
Nie zapomnijcie opisaé¢ swoich eliksirow odpowiednimi nazwami i opatrzyé informacja, ze nie nadaja

sie do picia! Oto kilka wywaréw, ktére mozecie stworzy¢:

Eliksir Wielosokowy (w kolorze btota)

Veritaserum (przezroczysty, bezbarwny)

Felix Felicis, znany tez jako Eliksir pltynnego szczescia (Zc’)hozloty)

Proszek Fiuu (I$niacy srebrny proszek)

Amortencja (perfowokremowy/ré6zowy)

Wywar Zywej Smierci (przezroczysty, bezbarwny)

NAPOJE ZMIENIAJACE KOLOR

Nalejcie kilka kropli réznokolorowych farb spozywczych do papierowych kubeczkow i zaczekajcie,
az wyschna. Gdy péiniej wlejecie do nich wody lub lemoniady, wasi goscie beda zachwyceni,
widzac, jak napoje zmieniaja kolor!

Aby doda¢ do napojow kolorowy 16d, mozecie zamrozi¢ w tackach na l6d wode z dodatkiem

réznokolorowych barwnikéw spozywezych.

.'-harryp'mtterbookmght com _ ME];IA ROD NA s #Har{yP rBo_ Itglilt ,
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2. KREDENS ZE SKEADNIKAMI ELIKSIROW

Stworzcie ekspozycje ze sktadnikami eliksiréw. Stoje i butelki wypetnione brokatem, gatazkami,

zelkowymi dzdzownicami, li§émi, ziemig czy piérkami beda wygladaty zupeinie jak sktadniki eliksiréw.

* Smocza krew (woda zabarwiona czerwong farbg spozyweza)

* Wlosy jednorozca (srebrna wstazka albo nié)

e Skrzeloziele (chwasty w zielonej wodzie albo zielona wstazka w wodzie)

* Oczy wegorza (mate marynowane cebulki)

* Skéraboomslanga (porwane bandaze albo materiat ze wzorem wezowej sk(’)ry)
* Bezoary (mate kamienie)

* Oczy nietoperzy (czarna soczewica)

e (Czerwie (spaghetti Z CZETWOonym sosem)

3. DOMY HOGWARTU

Stwoérzcie oddzielne miejsca dla Gryffindoru, Hufflepuffu, Ravenclawu i Slytherinu, i odpowiednio
udekorujcie je kolorami i herbami doméw. Mozecie odtworzy¢ herby albo wykorzystaé¢ przedstawienia

herbowych zwierzat (lew, borsuk, orzel i waz) jako ozdoby.

Wiecej informacji (w angielskiej wersji jezykowej) na temat doméw Hogwartu znajdziecie na stronie

harrypotterbooknight.com.

4. TABLICA 7 PUNKTAMI DOMOW

W trakcie imprezy mozecie przyznawac goéciom albo catym zespotom punkty dla odpowiednich

domoéw. Do spisywania punktéw wykorzystajcie tablice albo flipchart.

5. TIARA PRZYDZIALU I STOLEK

Stworzcie wlasng Tiare Przydziatu, przerabiajac czarny kapelusz czarownicy. Przyklejcie do kapelusza
poskladang gazete, tak by powstata twarz i odpowiedni ksztalt. Nastepnie pomalujcie cato$é na
brazowo.

W dniu imprezy przygotujcie sie do Ceremonii Przydziatu (strona 13), ktadac Tiare na stotku.

harrypotterbooknight.com MEDIA RODZINA #HarryPotterBookNight ' * 3



6. POLKI Z MAGICZNYMI KSIAZKAMI

Stwérzcie wlasna biblioteke magicznych ksiazek, owijajac ksigzki

w twardej oprawie materiatem albo brazowym papierem i wypisujac na grzbiecie i przedniej oktadce

tytuly. Mozecie wybra¢ je sposrod ksigzek, ktére pojawialy sie w powieéciach o Harrym Potterze.

=] L

Standardowa ksiega zakle¢ (1 stopier’b) Srédziemnomorskie magiczne

Miranda Goshawk rosliny wodne i ich wtasciwosci
Wprowadzenie do transmutacji (dla e

poczgtkujgcych)

Emeric Switch DO DZIALU KSIAZEK ZAKAZANYCH

Najczarniejsze czary

g
]

:\
{

Tysiqc magicznych ziot 1 grzybow

B Phyllida Spore Tajemnice najczarniejszej magii

; ] Najsilniejsze eliksiry
b - | Magiczne wywary i napoje

Arsenius Jigger

v
8 { -

a4 Zaklecia i przeciwzaklecia pp I

- Profesor Vindictus Viridian

e Ciemne moce. Poradnik samoobrony

Profesor Quentin Trimble

Podstawowe zaklecia dla tych,

ktorzy nie majg czasu

=} Uroki dla zauroczonych

' = Eliksiry dla zaawansowanych

I8 Libacjusz Borage S
’ Zwariowane zaklecia dla lekfy} ’ 2!

stuknigtych magow

|

)
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7. MAGICZNE ZNAKI

Ozdébcie wnetrze znakami. Mozecie zrobié tabliczki z nazwami:

Peron numer dziewieé i trzy czwarte
Ulica Pokatna
Esyi Floresy Albo z lekcjami w Hogwarcie:
Centrum Handlowe Eeylopa
Madame Malkin — Szaty na wszystkie okazje ELIKSIRY z profesorem Snape’em
Bank Gringotta ZIELARSTWO z profesor Sprout

~ ** Dziurawy Kociol ZAKLECIA z profesorem Flitwickiem

e Ollivanderowie TRANSMUTACJA z profesor McGonagall

8. SOWIA POCZTA

Wypiszcie nazwiska uczniow Hogwartu i/lub 0séb uczestniczacych w imprezie na kremowych
kopertach, a potem zawieécie je na cienkich nitkach na suficie lub na pétkach, by sprawié¢ wrazenie,
~ ze dostarczono wlasnie sowia poczte. Jesli macie jakies pluszowe sowy, to dla lepszego efektu mozecie

przyczepic im listy do dziébkéw.

Pon H. Potter
Privet Drive 4
LitHe Whinging

N

M




Stwoérzcie plakat ,, Poszukiwany czarodziej/czarownica...”. Pamigtajcie, by otagowac zdjecia

#HarryPotterBookNight.

10. TABLICA ZAKLEC

Stwoérzcie tablice zakle¢, na ktérej bedziecie spisywac wszystkie zaklecia wymyslone i wykorzystane

tej nocy.

iy L
Poszukajcie starych walizek, kufréw i klatek dla ptakéw, by wnetrze wygladato
autentycznie, i nie zapomnijcie podzieli¢ si¢ zdjeciami swojej czarodziejskiej

scenografii w mediach spotecznosciowych, dopisujac #HarryPotterBookNight.
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WZOR ZAPROSZENIA

Wykorzystajcie ten wzoér, by stworzy¢ zaproszenia na akcje ,, Harry Potter — Noc Ksiazek™.
L2

Nie zapomnijcie wystaé zaproszen odpowiednio wezeénie;j.

SzANOWNY CZYTELNIKU,

Mamy przyjemnos$é zaprosi¢ Cie na nasze przyjecie ,,Harry Potter — Noc Ksigzek”

DATA: C.Z\Dar'i' Ck, 4 lwl'e—go 201l mku

GODZINA ettt
MIEJSCE: ottt et
A D RES: et

Prosimy o odpowiedz przez sowe lub osobiscie do:

Obowiazuja czarodziejskie stroje albo kostium

postaci z powiesci o Harrym Potterze.

SZANOWNY CZYTELNIKU,

Mamy przyjemnos$é zaprosi¢ Cie na nasze przyjecie ,,Harry Potter — Noc Ksigzek”

DIATA: e
GODZINA: vttt
IMIIETSCE: tvtnetiieee e et e e et e e et e et e e et e e e eeea e e e e eeaaanaaes
ADRES: .o

Prosimy o odpowiedz przez sowe lub osobiscie do:

Obowiazuja czarodziejskie stroje albo kostium

postaci z powiesci o Harrym Potterze.

3 -hérrypd‘tterbooknight.com . MEDIA RODZINA ~ #HarryPotterBookNight
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POWITANIE N

Mozaecie rozpoczaé impreze ,Harry Potter — Noc Ksigzek™ takim czarodziejskim powitaniem:

Drodzg N\ugole,
(‘_zarodzne{)e. i Czarownice!

Witajeie no. Nocy Zokled, wyjotkowym przyjeciu w...

(wpisz nazwe sklepu, szkoly, biblioteki).

Obiecujemy, ze bedzie tv noe czarodziejskie)
zobowy, podezas kidre) bgdzne,ms odkrywod
i 2qfebioé mogiczny Swiat Harry'ego Pottero.
Prosnmg , 20stowcie mioty przy drzwioch

i trzymajeie rézdzki w pogotowiu!

\—k Poro. przekazoé magig dolej... J—/

harrypotterbooknight.com MEDIA RODZINA #HarryPotterBookNight ‘ *



L § IMPREZA

CEREMONIA PRZYDZIALU

Proponujemy zaczaé akcje ,,Harry Potter — Noc Ksiazek” od Ceremonii Przydziatu, podczas ktorej
~przydzielicie” gosci do czterech doméw Hogwartu.

Uwaga: Jesli macie wiecej niz 30 gosci, zastanéwecie si¢, jak usprawnié proces przydzielania

przysztych czarodziejéw. Aby go przyspieszy¢, mozecie przydzieli¢ domy klasom albo grupom
wiekowym jeszcze przed przyjeciem albo w czasie imprezy wykorzystaé¢ wiecej niz jedng Tiare

Przydziatu.

CO ZROBIC: iy L
Wiozcie kartki papieru z nazwami GRYFFINDOR, POTRZEBUJESZ:

HUFFLEPUFF, RAVENCLAW i SLYTHERIN do
jakiego$ pudetka lub naczynia.

* Tiare Przydziatu (na stronie 7

jest instrukeja, jak jg zrobié)
Liczba kartek powinna odpowiada¢ liczbie dzieci.
Mozecie przeczytaé piosenke Tiary Przydziatu, by e - Vypisanymina
wprowadzi¢ dzieci w odpowiedni nastréj (Harry Potter Kartach papieru nazwag o

i Kamien Filozoficzny, rozdzial 7, str. 126) * stolek

Zapraszajcie po dzieci po kolei, by usiadly na stotku -1 I

i zatozywszy Tiare Przydziatu na glowe, wylosowaly
kartke z nazwa domu.

Wiecej informacji na temat kazdego z domoéw i ich charakterystyki (w angielskiej wersji jezykowej)
znajdziesz na stronie harrypotterbooknight.com.

Przeczytaj wiecej w: Harry Potter i Kamien Filozoficzny, rozdziat 7, str. 126

CZYTANIE NA GLOS

Wykorzystajcie jeden lub kilka z zaproponowanych fragmentéw, by wprowadzi¢ w nastréj Nocy Zaklec.
Uwaga: Wszystkie numery stron odpowiadaja staremu, nieilustrowanemu wydaniu Harry’ego Pottera

w miekkiej oprawie, z ilustracjami Mary GandPre na oktadkach.

harrypotterbooknight.com MEDIA RODZINA #HarryPotterBookNight



4 WYGASZACZ
i Ksigzka: Harry Potter i Kamien Filozoficzny

[trwa 4 minuty]
Rozdziat 1, od str. 12: ,,Pan Dursley zapad! w niezbyt zreszta spokojny sen...” do str. 14.: ,,Alez, droga
pani profesor, nigdy nie widziatem kota, ktéry by siedziat tak sztywno.”

§%.  PROSZEKFIUU
! Ksigzka: Harry Potter i Komnata Tajemnic
& [trwa 4, minuty]
# Rozdzial 4, od str. 54.: ,W najblizsza srode pani Weasley obudzita ich wezesnie” do str. 57: ,,Co gorzej,

mroczna, waska uliczka, ktéra Harry zobaczyl przez zakurzone okno, na pewno nie byta ulica Pokatna.”

s o RIDDIKULUS

. Ksigzka: Harry Potter i wigzieri Azkabanu
u \ [trwa 7 minut]
s B Rozdziat 7, od str. 14.2: ,— Prosze tutaj — rzekt profesor Lupin, gestem wzywajac wszystkich w kat
2 pokoju, gdzie byta tylko stara szafa” do str. 147: ,Bandaze na nogach mumii rozwinety si¢ i opadly do je;j
'_’ : ! . stop, a ona zaplatata si¢ w nie i przewrécita na twarz, co sprawito, ze glowa jej odpadta i potoczyla sie
RETY w bok.”
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SKOCZNA TCHORZOFRETKA {
Ksigzka: Harry Potter i Czara Ognia :.,;

[trwa 5 minut]

Rozdzial 13, od str. 218: ,— Jest i zdjecie, Weasley” do str. 222: ,,Draco Malfoy, zdumiewajaco skoczna

tchorzofretka...”
¥+ 3
B PATRONUS o
‘ _ Ksiazka: Harry Potter i Zakon Feniksa : .'
:- # [trwa 6 minut] =
‘K Rozdziat 1, od str. 23: ,,Co$ sie stato znocg” do str. 26: ,Jeleri pogalopowat do konca alejki i rozptynat 1{
' _ s""l sie w srebrng mgte.” :
kel o
‘- ‘i- -._ : "‘|
R TRZY ELIKSIRY e
a Ksigzka: Harry Potter i Ksigze Potkrwi
[trwa 7 minut] .
Rozdziat 9, od str. 201: ,— No wiec, moi drodzy — powiedzial, wréciwszy na swoje miejsce” do str. 205: ‘
~— L to wlagnie (...) bedzie nagroda podczas tej lekcji.”
- ]“‘
. 1 K
ELIKSIR WIELOSOKOWY &
Ksiazka: Harry Potter i Insygnia Smierci P e . :' '
[trwa 7 minut] = }
Rozdziat 4, od str. 54: ,,Skorzystamy )
) z tych srodkéw transportu, ktérych : —
'.: Namiar nie moze wykry¢” do str. 58: .
| ; ~Kiedy sie wyprostowal, stalo juz przed 1';’?1
= nim szesciu Potteréw. Kazdy ciezko ,_ ;
' ‘ dyszat. i.
L4 "-" .4,1,& ¥
L ., =
s 3 E:
"h. ‘
a |
'y -.T.‘. i
1% . ' . 4 .
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GRY CZARODZIEJOW
NA IMPREZE ,HARRY POTTER - NOC KSIAZEK”

Wiekszos¢ tych gier nadaje si¢ idealnie dla grup liczacych 15-30 dzieci. Jesli macie wiecej niz 30 goéci,

g | R

mozecie podzieli¢ ich na mniejsze grupy i urzadzaé¢ im oddzielne gry w podgrupach albo przystosowa¢

gry do swoich potrzeb.

 POJEDYNKI CZARODZIEJOW

Wykorzystajcie liste czaréw ze strony 23. Skserujcie ja, powycinajcie czary, zt6zcie wyciete karteczki na

iR R A T

11
Tt

potiwtézcie je do torby albo kociotka, jesli taki macie.

B

Wybierzcie dwoje dzieci. Kazde z nich wyciaga zaklecie z torby lub kociotka, a nastepnie staja
naprzeciwko siebie.

Musza si¢ uktonié i uniesé rézdzki.

Prowadzacy méwi: ROZDZKI GOTOWE?

Po odliczeniu RAZ, DWA, TRZY... pojedynkujacy sie wykrzykuja swoje czary i machaja rézdzkami.
Widownia lub prowadzacy decyduja, czyje wykonanie albo czar wygrywa dang runde.

Za kazdy zwycieski pojedynek przyznaj odpowiedniemu domowi punkty.

Czytaj wiecej: Harry Potter i Komnata Tajemnic, Rozdzial 11, str. 200

L

s P AR .13

L

POTRZEBUJECIE:

yipe Ty

* dwie rézdzki domowej roboty
* torbe z karteczkami z czarami

* odpowiednio duza przestrzen,
by dwoje czarodziejéw mogto

stangé naprzeciw siebie




(3

MAGICZNE ZABAWY

Wykorzystajcie te gry i zabawy, by wprowadzié troche prawdziwej magii.

PROSTA NAUKA

Te proste eksperymenty naukowe na pewno oczaruja widownie.

,WINGARDIUM LEVIOSA”

W Harrym Potterze i Kamieniu Filozoficznym uzywa sie zaklecia Wingardium Leviosa, by uniesé

w powietrze piérko. Wykorzystajcie ten eksperyment, by sprawié¢, ze jajo bedzie si¢ unosié¢ na wodzie.

CO ZROBIC

1. Wyjasnijcie widowni, ze bez uzycia magii jajo nie

bedzie unosié sie na wodzie.

= L

2. Mozecie to zademonstrowaé, wktadajac jajo POTRZEBUJECIE

do wysokiej szklanki z wodg — opadnie na dno.
B ijcigSo Zior * wysoka szklanke do potowy
3. Nastepnie siegnijcie po stoik z solg kuchenng. napetniong woda
Wsypcie do naczynia z woda co najmniej szeé¢ od ) . L8
* jedno nieugotowane jajo
tyzek stotowych soli i poproscie kogos, by : 3 =
: . > . ® s6l kuchenng w stoiku lub torbie
ja zamieszal — szeé¢ razy zgodnie z ruchem

wskazowek zegara i raz przeciwnie do ruchu * butelkg lub dzbanek wody z kranu

wskazowek zegara. -TI |T-

4. Nastepnie wezcie butelke lub dzbanek z woda
z kranu i ostroznie dolejcie tyle wody, by szklanka
byta w trzech czwartych peina. Nie mieszajcie.

5. Ostroznie wtézcie jajo do wody. Kiedy dosiegnie stonego roztworu, powinno si¢ na nim unosic.

WYJASNIENTE NAUKOWE
Dodanie do wody soli sprawia, ze ta staje sie gestsza, wiec jaju tatwiej sie na niej unosié. Jajo powinno
opas¢ przez kranowke, ale kiedy dotrze do gestszej stonej wody, powinno si¢ w niej zatrzymac i nie

opadac.

e
harrypotterbooknight.com MEDIA RODZINA #HarryPotterBookNight ' *
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SWIECACE ELIKSIRY

Czaru Lumos uzywa sie, by uzyskac¢ $wiatto. Mozecie si¢ nauczy¢, jak sprawié, by wasze eliksiry $wiecily!

Nalejcie do butelek toniku, a nastepnie oswietlcie je ultrafioletowa latarka lub lampa

luminescencyjng. Wasze eliksiry zaczng w magiczny sposéb swiecié!

WYJASNIENIE NAUKOWE

Swiatlo ultrafioletowe z lampy luminescencyjnej reaguje z substancjami zwanymi fosforami. Tonik
zawiera fosfory, wiec woda zdaje si¢ swieci¢. Fosfory z toniku znajduja sie w zwiazku chemicznym
zwanym chining.

Swiatlo ultrafioletowe jest wykorzystywane w medycynie sadowej, sztuce, fotogratii, potwierdzaniu

oryginalno$ci banknotéw i antykéw a takze w wielu innych celach.

~ZACZAROWANY” PERGAMIN

W Harrym Potterze i Komnacie Tajemnic Hermiona wykorzystuje czar Aparecium, by sprawdzi¢, czy
nie uzyto niewidzialnego tuszu. Zastosujcie ponizsze wskazéwki, by tworzy¢ wlasne niewidzialne

wiadomoseci.

] L

CO ZROBIC POTRZEBUJECIE:

1. Wymieszajcie wode z sokiem z cytryny.

2. Zanurzcie w mieszance wacik na patyczku i napiszcie * sokzcytryny wymieszany
na papierze wiadomo$é. Gdy woda wyschnie, z kilkoma kroplami wody
wiadomo§¢ stanie si¢ niewidzialna. * patyczki do uszu

3. By odczytaé ukryta wiadomo$é, unieécie rozdzke e biale kartki papieru

i przysuricie wiadomo$¢ do lampy. 1
¢ lampe

* rézdzke domowej roboty

! I

WYJASNIENIE NAUKOWE

Rozpuszczony w wodzie sok z cytryny bardzo trudno

dostrzec, gdy natozy sie go na papier i zaczeka, az
wyschnie. Kiedy jednak zostanie podgrzany, sok utleni sie i zbrgzowieje, dzieki czemu bedzie mozna
przeczyta¢ wiadomo$¢. Inne substancje, ktére dziataja w ten sam sposéb, to miedzy innymi sok

pomaranczowy, miéd, mleko i ocet.

L J ] .
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ELEKTRYCZNOSC STATYCZNA

W Harrym Potterze i Czarze Ognia Harry uzywa zaklecia przywotujacego, by sprowadzi¢ swoja miotle

na pierwsze zadanie Turnieju Tréjmagicznego. Wykonajcie ten eksperyment, by pokazaé, jak

oddziatywanie elektryczne moze przesuwaé przedmioty.

CO ZROBIC

1. Potrzyjcie welniang szmatka dwa baloniki, a nastepnie sprébujcie zblizy¢ je do siebie. Co si¢ stanie?

Powinny si¢ odpychaé. Sa teraz gotowe do nastepnego kroku.

2. Na stole potézcie pusty puszke aluminiowq. Przysuricie do niej balonik. Balonik zacznie przyciggaé

puszke, ktéra powinna zacza¢ si¢ turlaé po stole, niczym za sprawg magii.

3. Poproscie mtodych cztonkéw z widowni, by sprébowali powtérzy¢ te czary z innymi balonami.

WYJASNIENTE NAUKOWE
Pocieranie balonikéw wetniang szmatka wywotuje
elektrycznos$é statyczna. Baloniki nataduja sie ujemnie,
a poniewaz przejma czeéc elektronéw z materiatu, wetna
nataduje sie dodatnio.

Poniewaz oba baloniki sg natadowane ujemnie,
wzajemnie si¢ odpychaja.

W drugim kroku aluminiowa puszka jest przyciaggana

przez ujemnie natadowany balonik i dlatego turla si¢ po

stole.

=

POTRZEBUJECIE:

* kilka nadmuchanych

balonikow

* welniang szmatke (albo szalik

czy sweter)

* pustg aluminiowa puszke po
napojach

* rézdzke domowej roboty

L
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7AKLECIE PAMIECI

Ustawcie uczestnikéw zabawy w koétku. Pierwszy gracz zaczyna, méwiac: ,,Do kociotka wktadam oko

wegorza i dwa paznokcie trolla...”

Nastepny gracz powtarza to zdanie i dodaje do listy kolejny sktadnik. Kolejni gracze maja za zadanie
powtorzyé wszystko, co dotozyli poprzedni uczestnicy, i dodac jeszcze jeden sktadnik.

Gre mozna tez zacza¢ zdaniem ,,Poszedtem/posztam do apteki przy ulicy Pokatnej i kupitem/tam...

POSZUKIWANIA SKEADNIKOW ELIKSIROW

W sali, gdzie odbywa si¢ impreza, ukryjcie wymienione przedmioty. Nastepnie dajcie kazdemu dziecku
lub druzynie kartke (ze strony 22 tego zestawu) z listg przedmiotow, ktére musza znalez¢, by uwarzyé
Eliksir Wielosokowy. Eliksiru tego Harry i Ron uzywaja w Harrym Potterze i Komnacie Tajemnic, by

przemienié si¢ w Crabbe’a i Goyle’a.

 muchy siatkoskrzydte (mozecie uzy¢ plastikowych much)

* pijawki (mozecie je ulepié z czarnej plasteliny lub modeliny i wtozyé do opisanego odpowiednio
stoiczka)

e §laz (mozecie uzy¢ rzezuchy albo jakichs innych kietkow)

* rdest ptasi (mozecie uzy¢ trawy albo trzciny)

* sproszkowany rég dwurozca (mozecie uzy¢ trocin lub piasku)

* porwana skéra Boomslanga (porwane bandaze albo wstazki zrobione z materiatu z wzorem skory

weza)

harrypotterbooknight.com MEDIA RODZINA #HarryPotterBookNight
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 ZESTAWY ZADAK
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, IDEALNY PATRONUS

‘W Harrym Potterze i wigzniu Azkabanu Harry uczy sie, jak rzucié Zaklecie Patronusa.

Jak sie go wyczarownje:

~opecjalnym zakleciem, ktére dziata tylko wtedy, gdy czarodziej skupi sie cala sita woli na jednym,
bardzo szczgéliwym wspomnieniu.” — Profesor Lupin

Zaklecie: Expecto patronum!

Patronus kazdego cztowieka przybiera forme innego zwierzecia. Patronusem Harry'ego jest jelen,

natomiast Hermiony —wydra.

Jak sadzisz, jaki bytby tw6j Patronus? Narysuj go ponizej i wyjasnij, czemu przyjmuje ksztatt akurat

tego zwierzecia.

]
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POSZUKIWANIA SKEADNIKOW ELIKSIROW

W Harrym Potterze 1 Komnacie Tajemnic Harry, Hermiona i Ron warzg Eliksir Wielosokowy. Czy zdotasz

odnalez¢ potrzebne do niego sktadniki?

NAJSILNIEJSZE ELIKSIRY

ZBIERZ SKEADNIKI, BY WYKONAC

ELIKSIR WIELOSOKOWY

Zaznaczaj te, ktore znajdziesz:

muchy siat‘kc')sk-rzydle
pijawki -

slaz

rdest ptasi

sproszkowany,rég dwurozca

CLLGOLOLO

porwana skéra boomslanga

-

.

Przeczytaj tez: Harry_fotter i Komnata Tajemnic, rozdziat 10, strona 176. -
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Expecto patronum!

(Zaklecie przywotujace) (Zaklecie Patronusa)

T
1
1
1
1
1

I
1
1
1
1
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1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

|
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
¥

Impedimenta!

~ (Zaklecie spowalniajgce albo na chwilg zatrzymujace)

- Rictusempra!
(Zaklgcie wywotujace taskotki)

T

Expelliarmus!
(Zaklecie rozbrajajace)

© Petrificus Totalus!

: e (Zaklgcie pow?(_iujgbe para.hz catego cial.a)' e o (Zaklecie ogluszajace)

_-.-' """"""""""""" L TS ety

Furnunculus!

. -'_ {Zak—l‘@&e r_(f)i:lymajg'(:e) 3 = 2 ) (Zaklecie parzace)

. ' 5 ’__I;(;mnta.ll_eg”ra! -

o  (ZaKlecie wywolujace tarice)
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GZARODZIEJSKA WYKRESLANKA

Czy odnajdziesz w ponizszej wykredlance imiona i nazwiska bohateréw wystepujacych

w ksigzkach o Harrym Potterze? Wyrazy moga by¢ odczytane od prawej, od lewej, z gory, z dotu

i po skosie.

S
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DUDLEY HAGRID MALFOY RON
DUMBLEDORE HEDWIGA NEVILLE SEVERUS SNAPE
FILCH HARRY POTTER IRYTEK SYRIUSZ BLACK
FRED KRUM PERCY TONKS
GINNY LUNA REMUS VOLDEMORT i
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CZARODZIEJSKA WYKRESLANKA — ROZWIAZANIE
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DUDLEY HAGRID MALFOY RON
DUMBLEDORE HEDWIGA NEVILLE SEVERUS SNAPE
FILCH HARRY POTTER IRYTEK SYRIUSZ BLACK
FRED KRUM PERCY TONKS
GINNY LUNA REMUS VOLDEMORT
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KTO RZUCIE TEN CZAR?

Polacz odpowiedni czar z czarodziejem lub czarownica, ktérzy go rzucili w ksigzkach o Harrym Potterze.

Czar 1: Rictusempra (Harry Potter i Komnata Tajemnic)

R b S ARt S 20 ot b SRRSO o P e o a1 S e
Czar 2: Petriﬁcus Totalus (Harry Potter i Kamieri Filozoficzny)
: A TIATRED TN =y W MR N 25 ST ORI, | 1 iyl e e AR Y
Czar 3: Serpensortia (Harry Potter i Komnata Tajemnic)
R L e R, S6T - o R L e S
Czar 4.: Alohomora (Harry Potter i Kamieri Filozoficzny)
._ TR e ARETENTRRRE o ST R v S e S
Czar 5: Accio Blyskawica (Harry Potter i Czara Ognia)

L Odpowiedi: ......... PP PP P PP

H -

!, Czar 6: Ferula (Harry Potter i wigzien Azkabanu,)

Odpowiedi: ............ BT R e S e l

B ~ CZARODZEJE:
' « Harry Potter - Hermiona Granger - Draco Malfoy - Remus Lupin
i L
! ' Za kazda prawidtowa odpowiedz przyznajcie pie¢ punktow dla danego domu. i

, P } ; % i

. : 5 L . . r i
| {
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SZYBKIE CYTATY

Polacz odpowiedni czar z czarodziejem lub czarownica, ktérzy go rzucili w ksigzkach o Harrym Potterze.

Cytat 1: ,Rézdzka sama sobie wybiera czarodzieja...”

ik o g L PAE A ASRREE SRS B s & RN s .~ R IR TR e L ARt

Cytat 2: ,Nie staram si¢ udowodni¢, ze jestem dzielny, czy co$ w tym rodzaju, kiedy wymawiam to
imie. Ja po prostu nie wiedziatem, ze nie powinno si¢ tego wymawiaé.”

Odpowiédi: .........................................................................................................................

Cytat 3: ,Skad wiecie o Puszku?” ;
TREVTIID ot N o 22 Lo T ORI < o et o AR

Cytat 4.: ,Moge was nauczy¢, jak uwiezi¢ w butelce stawe, uwarzyé¢ chwate, a nawet powstrzymacé
$mier¢.” '

B otvietizamsiie. . Glaih. Loe. Bl TG s L SO e,

| Cytat 5: ,Nigdy si¢ nie ma za duzo skarpetek.” -
BT o @ Rl S T e S e TP

Cytat 6: ,Wkrétce sie przekonasz, Potter, ze pewne rodziny czarodziejéw sa o wiele lepsze od
innych. Nie wato przyjazni¢ si¢ z tymi gorszymi.”

PRIl ST RECR R o, § e L IR, et s iR L e

Cytat 7: ,,Harry... jestes czarodziejem.”

RN ol o e TR i N S RN S S S e ;
. Cytat 8: ,Tak, chlopcze, twoi rodzice byli dzielni... Najpierw zabitem twojego ojca, walczyt
- odwaznie do konca...” ' )
i Odpow{ediz ............ .................. AT o oot e e SRR
!- ’ Zakazda prawidtows odpowieds przyznajcié pie¢ punktéw dla danego domu. f
I- o B 3 . {
L _ . JIOUIIP[OA PIOT :g pradep] :2 {
» Kogey 0ovx([ :9 oxopaquun( snqry :S odeug snroasg ¥ prilery:€ 10104 LLIEL] ie  IopUBAI[[Q I T 1zpamodp() i
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EKSTREMALNY CZARODZIEJSKI QUIZ
STRONA DLA PROWADZACEGO

Zakonczcie impreze ,,Harry Potter — Noc Ksigzek” tym Ekstremalnym Czarodziejskim Quizem.

Czarodziejski quiz jest dos¢ trudny, wiec dotaczyliémy rowniez Czarodziejskie quizy dla

poczatkujacych, ktore mozesz zaproponowa¢ mniej zaawansowanym fanom Harry’ego Pottera.

Jak przeprowadzié quiz:

* Podzielcie swoich czarodziejskich uczniéw na grupy odpowiadajace domom, do ktérych naleza, czyli
na Gryfonéw, Puchonéw, Krukonéw i Slizgonéw.

* Rozdajcie kartki, na ktérych zawodnicy beda wpisywaé odpowiedzi. Gtoéno czytajcie pytania i dajcie
wszystkim czas, by zapisali odpowiedzi.

e Niech zawodnicy z réznych doméw pozamieniajg si¢ kartkami z odpowiedziami i zaznaczaja punkty,
gdy wy bedziecie czyta¢ prawidlowe odpowiedzi.

* Zapiszcie punkty w tabelce z punktami doméw. Mozesz ja narysowac na tablicy, flipcharcie albo

duzej kartce papieru.

PUNKTY DOMOW

Grytfindor Slytherin Ravenclaw Hufflepuff

Runda 1:
: Czary i zaklecia
I .
Runda 2:
Uroki i klatwy

Rupndag:

Transmutacja

Runda 4
. Fliksiry i sktadniki

Runda 5:
Czarna Magia

[ Run.da 6:
L Rc’)zfle ;
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EKSTREMALNY CZARODZIEJSKI QUIZ

KARTA DLA PROWADZACEGO

RUNDA 1: CZARY I ZAKLECIA

Pytanie 1 za 10 punktéw:
Co wywotuje czar Lumos?
Odpowiedz: Swiatto.

Pytanie 2 za 20 punktéw:
Kto jest mistrzem czaréw w Hogwarcie?

Odpowiedz: Profesor Filius Flitwick.

Pytanie 3 za 50 punktow:
Jakiego czaru uzywa Cedric Diggory podczas
Drugiego Zadania Turnieju Tr6jmagicznego?

Odpowiedz: Zaklecie Babloglowy.

Pytanie 4 za 100 punktéw:
Jak dziata zaklecie Muffliato?
Odpowiedz: Wypetnia uszy stojacych w poblizu

0s6b niezidentyfikowanym brzeczeniem.

Pytanie 5 za 150 punktow:

Jakie zaklecie pozwala ustali¢, jaki byt ostatni
czar rzucony przez dang rézdzke?

Odpowiedz: Priori Incantatem albo Prior

Incantato

RUNDA 2: UROKI I KLATWY

Pytanie 1 za 10 punktéw:
Jak dziata zaklecie Impendimenta?
Odpowiedz: Spowalnia lub zatrzymuje

przeciwnika.

Pytanie 2 za 20 punktéw:
Co powoduje klatwa Jezlep?
Odpowiedz: Powoduje, ze jezyk przykleja sie

do podniebienia i osoba ta nie moze méwicé.

Pytanie 3 za 50 punktéw:

Co sie stato, gdy Hermiona zostala trafiona przez
Malfoya klatwa Densaugeo?

Odpowiedz: Jej zeby zaczety nagle bardzo szybko

rosnac.

Pytanie 4 za 100 punktéw:
Co powoduje czar Colloportus?

Odpowiedz: Zamyka drzwi.

Pytanie 5 za 150 punktow:

Co by sie stato, gdyby kto$ rzucil na ciebie klatwe
Leyicorpus?

Odpowiedz: Zostatby$ uniesiony w powietrze

i zwisat glowa w dot.
RUNDA 3: TRANSMUTACJA:

Pytanie 1 za 10 punktéw:
Jak nazywa sie czarodzieja, ktory moze si¢
transmutowac w zwierze?

Odpowiedz: Animag.

Pytanie 2 za 20 punktéow
Kim s Lunatyk, Glizdogon, Lapa, Rogacz?
I w jakie zwierzeta si¢ przemieniaja?

Odpowiedz: Remus Lupin (wilkotak), Peter

]
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Pettigrew (szczur), Syriusz Black (pies) i James
Potter (jelen).
5 punktow za kazda prawidtowa odpowiedz.

Pytanie 3 za 50 punktow:

W jakie zwierze przemienia swoje biurko
profesor McGonagall podczas pierwszej lekceji
Transmutacji? |

Odpowiedz: W $winie.

Pytanie 44. za 100 punktow:

Jak nazywa si¢ niewiarygodna dziennikarka,
ktora jest niezarejestrowanym animagiem?

Odpowiedz: Rita Skeeter

Pytanie dodatkowe za 50 punktéw: Powiedz,
w jakie stworzenie si¢ przemienia?

Odpowiedz: W zuka.

Pytanie 5 za 150 punktow:

Co moze zrobié czarodziej, ktory jest
metamorfomagiem?

Odpowiedz: Moze zmieniaé¢ swoj wyglad wedle
woli.

Pytanie dodatkowe za 50 punktéw: Jak nazywata
si¢ czarownica, ktéra byta metamorfomagiem?

Odpowiedz: Nimfadora Tonks

RUNDA 4: ELIKSIRY I SKIADNIKI

Pytanie 1 za 10 puntkéw:
Kto jest mistrzem eliksiréow podczas pierwszego
roku nauki Harry’ego w Hogwarcie?

Odpowiedz: Severus Snape

Pytanie 2 za 20 punktéw:

Kto musi przed petnig ksiezyca wypija¢ wywar
tojadowy?

Odpowiedz: Profesor Lupin.

Pytanie 3 za 50 punktow:
Jaki kamieni pochodzacy z zotadka kozy uratuje
cie przed wiekszoscig trucizn?

Odpowiedz: Bezoar.

Pytanie 4 za 100 punktéw:

Kiedy Ron, Hermiona i Harry zazyli Eliksir
Wielosokowy w Harrym Potterze i Komnacie
Tajemnic, przemiana Hermiony si¢ nie powiodta.
Co sie stato?

Odpowiedz: Cze$ciowo przemienita sie w kota,
poniewaz wlos, ktory uznata za wtos Millicenty

Bulstrode, nalezat tak naprawde do kota.

Pytanie 5 za 150 punktow:

Jaki eliksir wygral Harry podczas lekeji
u profesora Slughorna?

Odpowiedz: Felix Felicis (znany tez jako Ptynne
szczescie).

Pytanie dodatkowe za 50 punktéw: Jaki eliksir
Harry uwarzyt idealnie, by go wygraé?

Odpowiedz: Wywar Zywej Smierci.

RUNDA 5: CZARNA MAGIA

Pytanie 1 za 10 punktéw:

Kto naucza Ochrony Przed Czarng Magia podczas

trzeciego roku nauki Harry’ego w Hogwarcie?

]
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Odpowiedz: Remus Lupin.

Pytanie 2 za 30 punktow:
Wymien trzy Zaklecia Niewybaczalne.

Odpowiedz: Zaklecie Cruciatus (Crucio), Zaklecie

Imperius (Imperio) i Mordercze Zaklecie (Avada
Kedayra).

Pytanie 3 za 50 punktéw:
Kto wymyslit zaklecie Sectumsempra?
Odpowiedz: Profesor Snape

Pytanie 4 za 100 punktow

Jak brzmi zaklecie, ktérego uzywa sie, by

~ wyczarowac Mroczny Znak?

Odpowiedz: Morsmordre

Pytanie dodatkowe za 50 punktoéw: Jak wyglada
Mroczny Znak?
Odpowiedz: Czaszka z wysuwajacym sie

spomiedzy szczek wezem.

Pytanie 5 za 150 punktow:
Co zly czarodziej mégt ukryé w horkruksie?

Odpowiedz: Czastke swojej duszy.

RUNDA 6: ROZNE

Pytanie 1 za 10 punktow:
Jaka forme ma Patronus Harry’ego Pottera?

Odpowiedz: Jelen.

Pytanie 2 za 20 punktow:
Co wywotuje czar Aguamenti?
Odpowiedz: Wode.

Pytanie 3 za 50 punktéw:
Co powoduje zazycie Veritaserum?

Odpowiedz: Méwienie prawdy.

Pytanie 4 za 100 punktéw:
Jakim rodzajem eliksiru jest Amortentia?

Odpowiedz: Eliksirem mitosnym.

Pytanie 5 za 150 punktow:

Wymien jaki$ uzdrawiajacy czar, zaklecie lub
eliksir:

Odpowiedzi: Episkey (leczy drobne urazy), Ferula
(unieruchamia ztamang ko$¢), Anapneo (udraznia

gardlo dlawigcej sie osoby), Szkiele-Wzro

(sprawia, ze odrastaja kosci).
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(albo 10 punktéw za kaida prawidtowa odpowiedz)

50 punktow

- RAZEM W RUNDZIE 5:

RUNDA 6: ROZNE

RAZEM W RUNDZIE 6:

E | [:RAZEM PUNKTOW:

,‘ =
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CZARODZIEJSKI QUIZ DLA POCZATKUJACYCH - WERSJA 1

KARTA DLA PROWADZACYCH

RUNDA 1: LUDZIE

Pytanie 1 za 50 punktéw:
Jak brzmi nazwisko Harry'ego?

Odpowiedz: Potter.

Pytanie 2 za 100 punktéw:
Harry ma na czole blizne — jakiego ksztattu?
Odpowiedz: Ksztalt btyskawicy.

Pytanie 3 za 200 punktow:
Jakim terminem okresla si¢ niemagicznych

ludzi?

Odpowiedz: Mugole.

Pytanie 4 za 300 punktéw:

Ron Weasley ma pieciu braci i jedng siostre. Czy

potrafisz wymieni¢ ich imiona? (50 punktéw za

kazdg poprawna odpowiedz)

Odpowiedz: George, Fred, Percy, Charlie, Bill i

Ginny.

Pytanie 5 za 400 punktéw:

Rodzice Hermiony nie s3 czarodziejami. Jaki
niemagiczny zaw6éd wykonuja?

Odpowiedz: Sg dentystami.

RUNDA 2: MIEJSCA

Pytanie 1 za 50 punktéw:

'%&,"-

W % Dla mniej zaawansowanych fanéw Harry'ego Pottera

Z ktoérego peronu na dworcu King’s Cross
odjezdza pociag do Hogwartu?
Odpowiedz: 9 i %a.

Pytanie 2 za 100 punktéw:

Dokad Hagrid zabrat Harry'ego, by ten kupit
swoje przybory szkolne?

Odpowiedz: Na Ulice Pokatng.

Pytanie 3 za 200 punktow:

Jak nazywa sie czarodziejski bank przy Ulicy
Pokatne;j?

Odpowiedz: Gringott.

Pytanie 4 za 300 punktéw:
Pod jakim adresem mieszkali wuj i ciotka
Harry’ego, Dursleyowie?

Odpowiedz: Privet Drive, numer 4.
Pytanie 5 za 400 punktéw:
Jaki numer miata skrytka u Gringotta, z ktorej

Hagrid zabral wazna, tajemnicza paczuszke?

Odpowiedz: Siedemset trzynascie.

RUNDA 3: PROFESOROWIE

Pytanie 1 za 50 punktéw:

Kto jest dyrektorem Hogwartu w ksigzce Harry

Potter i Kamieni Filozoficzny?
Odpowiedz: Albus Dumbledore.
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Pytanie 2 za 100 punktow:
Jakiego przedmiotu uczy Profesor McGonagall?

Odpowiedz: Transmutacja.

Pytanie 3 za 200 punktow:

Kto jest woznym w Hogwarcie?

Odpowiedz: Argus Filch.

Bonus 50 punktéw, jesli wiesz, jakie imie nosi
jego kot?

Odpowiedz: Pani Norris.

Pytanie 4 za 300 punktéw:
Jakiego przedmiotu uczy Profesor Quirell?

Odpowiedz: Obrony Przed Czarna Magia.

Pytanie 5 za 300 punktow:
Kto uczy Zielarstwa w Hogwarcie?
Odpowiedz: Profesor Sprout.

RUNDA 4: ZAKLECIA

Pytanie 1 za 50 punktéw:

Aby rzucic zaklecie, trzeba wypowiedzie¢
specjalne stowo (albo stowa) i trzymaé w tym
samym momencie pewien magiczny przedmiot.
Jaki?

Odpowiedz: Rézdzke.

Pytanie 2 za 100 punktéw:
Jakie zaklecie moze otworzy¢ drzwi?

Odpowiedz: Alohomora.

Pytanie 4 za 300 punktéw:

Jakie zaklecie sprawia, ze przedmioty lewituja?

Odpowiedz: Wingardium Leviosa.

Bonus 50 punktéw: na jaki przedmiot Ron
rzucit zaklecie Wingardium Leviosa w fazience
dziewczat?

Odpowiedz: Na maczuge trolla.

Pytanie 5 za 400 punktéw:

Jakie zaklecie jest znane takze jako ,, Petne
Porazenie Ciala”? (Wskazowka: Hermiona rzucita
je na Neville’a Longbottoma.)

Odpowiedz: Pertificus Totalus

RUNDA 5: QUIDDDITCH

Pytanie 1 za 5o punktéw:
Co to jest Quidditch?
Odpowiedz: Sport czarodziejéw.

Pytanie 2 za 100 punktéw:
Na jakiej pozycji gra Harry?
Odpowiedz: Szukajacego.

Pytanie 3 za 200 punktéw:

Ile 1acznie bramek znajduje sie na boisku
Quidditcha?

Odpowiedz: Szes¢.

Pytanie 4 za 300 punktéw:

Kto pierwszy rozpoznat w Harrym przysztego
gracza Quidditcha w druzynie Gryffindoru?

Odpowiedz: Profesor McGonagall.

Pytanie 5 za 400 punktéw:
Jakie s3 cztery pozycje w druzynie Quidditcha?

(Wskaz6wka: tego zaklecia uzywa sie w sali zakleé.) (100 punktéw za kazda odpowiedz)

]

i harrypotterbookmght com
. “-d—-—— ol .-..1 B e . . ._—:Rh.
e Sy L, * Do St oop

—

MEDIA RODZINA

#HarryPott_erBooknght ’

‘.;- "tﬂ .fﬁr '. ’,.r.

* "”lli [ - -

| .-u;"|
[

f

e IV, ==




E L~
\ 5 |
A e i

" & ZESTAWY ZADAN

bd.powiedi: Szukajacy, bramkarz, écigajacy
i patkarz.

Bonusowe pytanie za dodatkowe 50 punktow:
Jak nazywa si¢ jeden typ pitek, ktérymi gra sie
w Quidditcha?

Odpowiedz: Kafel, thuczek i ztoty znicz.

RUNDA 6: ROZNE

Pytanie 1 za 50 punktéw:
Jaki prezent podarowat Harry'emu Hagrid na

Ulicy Pokatne;j?

Odpowiedz: Sowe, ktéra Harry nazwat Hedwiga.

Pytanie 2 za 100 punktéw:
Jakie magiczne stworzenie zaatakowato
~ Hermione w tazience dziewczat?

Odpowiedz: Gérski troll.

Pytanie 3 za 200 punktéw:
Jakie jest imie trzygtowego psa?

Odpowiedz: Puszek.

Pytanie 4 za 300 punktéw:
Jak Dursleyowie thumaczyli Harry’emu $§mieré
jego rodzicow?

Odpowiedz: Wypadkiem samochodowym.

Pytanie 5 za 400 punktéw:
Jakie imi¢ nadat Hagrid swojemu smoczemu
niemowleciu?

Odpowiedz: Norbert.

Rozstrzygajace pytanie, jesli go potrzebujecie:
Kto w ksigzce HarryPotter i Kamieri Filozoficzny byt
komentatorem meczow Quidditcha w Hogwarcie?

Odpowiedz: Lee Jordan.
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CZARODZIEJSKI QUIZ DLA POCZATKUJACYCH — WERSJA 2
KARTA DLA PROWADZACYCH

Dla mniej zaawansowanych fanéw Harry’ego Pottera

1. Kto w Hogwarcie naucza Transmutacji?
a. Profesor Dumbledore
b. Profesor McGonagall

c. Profesor Snape

2. Ktéry z wymienionych czaréw wylacza
swiatlo?

a. Nox!

b. Lumos!

c. Acecio!

3. Gdzie na Ulicy Pokatnej mozna kupi¢
podreczniki do nauki w Hogwarcie?

a. u Gringotta

b.uOllivandera

c. w Esach i Floresach

4.. Jak moina nazwa¢é czarodzieja lub
czarownice, ktérzy nie maja magicznych
mocy?

a. mugol

b. robal

c. chartak

5. Ktéry z wymienionych czaréw NIE jest
Zakleciem Niewybaczalnym?

a.Avada Kedayra!

b. Expelliarmus!

c. Cructo!

—

6. Jakim zwierzeciem jest Puszek?
a. smokiem

b. trzygtowym psem

c. pajakiem

7. Kto jest autorem ksiazki Moje magiczne ja
i podczas drugiego roku nauki Harry’ego
w Hogwarcie jest profesorem Obrony przed
czarna magia?

a. Hagrid

b. Gilderoy Lockhart

c. Rita Skeeter

8. Czego uczy profesor Sybilla Trelawney?
a. Wrézbiarstwa
b. Eliksiréw

c. Opieki nad magicznymi stworzeniami

9. Jakim zwierzeciem jest Nagini?
a. sowg
b. wezem

c. ropucha

10. Odpornosé na co wywoluje zaklecie
Impervius!

a. na ogien

V. na wiatr

c. nawode

Odpowiedzi: 1.b, 2.a, 3.c, 4.c, 5.b, 6.b, 7.b, 8.3, 9.b, 10.c
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L. 8 INNE PRZYDATNE MATERIALY ‘\

Komunikat prasowy (wpisz date wystania)

SWIETUJEMY AKCJE
,HARRY POTTER - NOC KSIAZEK”

(WPISZ NAZWE MIEJSCA/MIASTA, GDZIE BEDZIE SIE ODBYWAC IMPREZA)

4 LUTEGO 2016 ROKU

4 lutego 2016 roku na calym $wiecie odbedzie si¢ akcja ,,Harry Potter — Noc Ksigzek”. W naszej/naszym

(wpiszcie nazwe waszej szkoty, biblioteki, ksiggarni albo domu kultury) szykujemy niezapomniang Noc Zakle¢.

Zabawa rozpocznie sie o (podaj godzing).

Podczas akeji ,, Harry Potter — Noc Ksigzek” bedziemy wspélnie wezuwaé sie w cudowny klimat
niezapomnianych opowiesci J.K. Rowling i, co najwazniejsze, zapoznawac kolejne pokolenie czytelnikow
z niezréwnang magia Harry’ego Pottera. Tutaj, w (wpisz miejsce spotkania), na mtodych czarodziejow, czarownice
i mugoli czeka wieczor peten zabaw, gier, lektur i zagadek.

Wszystko zacznie si¢ od Ceremonii Przydziatu, podczas ktérej Tiara Przydziatu zadecyduje, do ktérego Domu
trafi kazdy uczestnik, by nastepnie przez caty wieczér zdobywac dla niego punkty. Bedzie je mozna uzyskaé
poprzez tworzenie wlasnych czaréw, czytanie ulubionych fragmentéw z ksigzek o Harrym Potterze i rozwiazanie
Ekstremalnego Czarodziejskiego Quizu! Miejsce spotkania bedzie odpowiednio ozdobione, stworzymy nasz
wiasny Kacik Eliksiréow i bedziemy serwowac¢ smakotyki zainspirowane przepysznymi czarodziejskimi daniami
z ksigzek. (Odpowiednio dostosujcie ten fragment, mozecie tu podac detale dotyczqce waszej im_prezy).

(Wpiszcie wasze nazwiska, nazwisko dyrektora szkoty, bibliotekarza itp.) méwi: ,bardzo sie cieszymy, ze wraz
ze szkotami, bibliotekami, ksiggarniami i domami kultury w Wielkiej Brytanii i na caltym $wiecie, bierzemy
udziat akeji ,Harry Potter — Noc Ksiazek”. Zawsze byli§my mitosnikami ksigzek o Harrym Potterze, poniewaz...”
(Odpowiednio dostosujcie lub zastqpcie jakims wtasnym pasjonujgcym zdaniem! )

Bilety na nasza akcje ,,Harry Potter — Noc Ksigzek” mozna odebraé z wyprzedzeniem w (podajcie informacje lub
usuricie ten fragment).

Wiecej informacji na temat akeji znajdziecie na stronach mediarodzina.pl i harrypotterbooknight.com.
Mozecie stamtad takze Sciagnac ilustracje, w tym oficjalne logo imprezy.

Aby uzyskaé wiecej informacji na temat imprezy, prosimy o kontakt z:

(podaj swoje nazwisko) z (nazwa twojej szkoty, biblioteki, ksiggarni albo domu kultury) pod numerem telefonu

(podaj numer) albo adresem (podaj adres e-mail).
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