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Seria ksigzek dla dzieci Zubr Pompik autorstwa Tomasza Samojlika - biologa,
pisarza i rysownika, a takze popularyzatora wiedzy o przyrodzie - opowiada
o przygodach matego zubra i jego rodzinki.

W serii ,Zubr Pompik. Odkrycia” sympatyczna rodzina zubréw wytrwale szuka
odpowiedzi ha nietatwe pytania, ktére stawia przed nimi swiat przyrody. Dokad
odlatujg ptaki? Skad sie bierze wiatr? Jak z nasionka powstaje drzewo? Czy da sie
dotkngc¢ teczy? W naukowych odkryciach zuberkom pomogg przyjazni mieszkarncy
puszczy.

Czesci serii ,Odkrycia” mozna czyta¢ w dowolnej kolejnosci. Elementem wspdlnym
dla serii sg bohaterowie - zubr Pompik, jego mtodsza siostra Polinka, mama
Porada i tata Pomruk

Scenariusz obejmuje dwadziescia cztery karty pracy oparte tematycznie na szesciu
ksigzkach serii.

TEMAT 1: obieg wody w przyrodzie na podstawie ksigzki KROPLA WODY - karty nr 1-9
TEMAT 2: charakterystyka por roku na podstawie ksigzki PORY ROKU - karty nr 10-14
TEMAT 3: uksztaltowanie terenu ksigzki Z GORKI | POD GORKE, - karty nr 15-16

TEMAT 4: jak zbudowane jest drzewo na podstawie ksigzki SEKRETY DRZEWA - karty nr 17-19
TEMAT 5: wedrdwki ptakéw na podstawie ksigzki PTASIE WYCIECZKI - karty nr 20-21

TEMAT 6: czym odzywiaja sig zwierzeta na podstawie ksigzki LESNA DIETA - karty nr 22-24

ODBIORCY: dzieci w wieku 4 - 11 lat

CEL GLOWNY:

* rozbudzanie zainteresowania przyrodg,

- poznanie zwierzat i roslin polskich laséw,

- rozbudzanie wrazliwosci na otaczajgcy $wiat,
- zachgcenie do czytania ksigzek,

* rozbudzanie wyobrazni i kreatywnosci

Osoba prowadzgca zajecia mowi dzieciom, ze zabierze je na spacer do duzego, starego lasu,
a przewodnikami po nim bedg zwierzeta, dla ktérych las jest domem. Mozna zapytac dzieci,
jakie zwierzeta lesne dzieci znajg i czy moze domyslajg sie, kto bedzie je oprowadzat.

Z pewnoscig dzieci bedg podawac rézne propozycje...

Wtedy nauczyciel pokazuje im na tablicy interaktywnej duzg brgzowa kropke, ktéra pokaze sig
po kliknigciu w ten link: ZUBRY.

Prowadzacy zajecia prosi dzieci o podejscie do tablicy i dotykanie kropki,

ktora zacznie sig dzieli¢ na coraz wigkszg liczbe kropeczek, az w koricu ukaze sig

zdjecie zubréw. v‘%

Po odkryciu zdjecia prowadzgcy pyta uczestnikéw zajec, czy znajg te ?bo' Q\

zwierzeta i co o nich wiedzg, czy ktos je moze widziat na zywo itd. Qo \\S)\Q\
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https://www.koalastothemax.com/?aHR0cHM6Ly9jZG4ucGl4YWJheS5jb20vcGhvdG8vMjAyMS8wMy8yNi8wOS8wOC9iaXNvbi02MTI1Mjk2Xzk2MF83MjAuanBn

ODKRYGIA

CELE UZUPELNIAJACE:

1. Przeczytanie dzieciom wybranej czgsci serii * Odkrycia “, sprawdzenie zrozumienia tresci
poprzez zadawanie pytan, rozmowe, poprzez ¢wiczenia interaktywne, ktére mozna wyswietlié
na tablicy interaktywne;j.

2. Pokazanie dzieciom zdje¢ zubroéw, logo Biatowieskiego Parku Narodowego i wyjashienie,

ze to wtasnie tam, razem z rodzing zubréw bedg wedrowad po Biatowiezy i poznawad zycie
zwierzat i roslin.

3. Dostarczenie wiedzy, dlaczego odlatujg ptaki, czym odzywiajg sie zwierzeta, co sie dzieje

z wodg w przyrodzie itd.

4. Rozwigzywanie roznych zadan, krzyzdéwek, quizéw zwigzanych z lektura.

MILEJ ZABAWY Z POMPIKIEM | POLINKA!

opracowata: Grazyna Grobelna




KARTANR 1

.Kropla wody”

ODKODUJ

Odczytaj litery wedtug strzatkowego kodu. Zapisz rozwigzanie.
Zaczhij od zaznaczonedo pola.
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KARTA NR 2

.Kropla wody”

ODKODUJ

Odczytaj litery wedtug strzatkowego kodu. Zapisz rozwigzanie.
Zaczhij od zaznaczonedo pola.
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KARTA NR 3

.Kropla wody”

KODOWANIE

Odszukaj podane w lewej tabeli wspotrzedne
i zapisz, co przedstawiajg obrazki.
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panauczycetA KARTA NR 3

.Kropla wody

KODOWANIE

Odszukaj podane w lewej tabeli wspotrzedne
i zapisz, co przedstawiajg obrazki.

C7 motyl 1
Ci kaczki

D2 zotedzie 5
C5 zubr

A6 maliny 3
D4 paproc

B3 orzet 4
A7 z6tw

B6 ryba d
A2 wiewidrka

Do zuki 6
A4 $limak

AS kwiat !




KARTA NR 4

.Kropla wody”

WYTNIJ KROPELKI
I UtOZ Z NICH ZDANIE

4




KARTANR 5

.Kropla wody”

WYTNIJ KROPELKI
I ULOZ Z NICH ZDANIE




KARTA NR 6

.Kropla wody”

WYTNIJ KROPELKI
I ULOZ Z NICH ZDANIE




KARTA NR 7

.Kropla wody”

WYTNIJ KROPELKI
I UtOZ Z NICH ZDANIE




KARTA NR 8

.Kropla wody”

NA KONIEC SPRAWDZ,
CZY WIESZ, JAK KRAZY
WODA W PRZYRODZIE

Rysunek z opisami

Obieg wody w przyrodzie



https://wordwall.net/pl/resource/25052577/geografia/obieg-wody-w-przyrodzie

KARTANR 9

.Kropla wody”

TA ODZNAKA JEST DLA CIEBIE!




KARTA NR 10

.Pory roku”

JAKA TO PORA ROKU?

Podpisz obrazki. Ponumeruj je, zaczynajgc od wiosny.
Ktorg pore roku lubita rodzina zubréw? Opowiedz.




KARTA NR 11

.Pory roku’

ODKODUJ OBRAZEK

Zamaluj kwadraty wedtug kodu.
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KARTA NR 12

.Pory roku”

ROZWIAZ KRZYZOWKE

PIONOWO:

1. zwierzeta, ktére budujg zeremi i potrafig
hurkowac pod wodg przez ponad cztery minuty
2. najcieplejsza pora roku

3. w czasie tej pory roku liscie zmieniajg kolory
4. wgz, ktory nie jest jadowity

5. pora roku, w czasie ktérej ha swiat przychodzg
mtode zwierzeta

POZIOMO:

6. niewielka zabka, spedza czas ha gateziach

7. Pompik poszedt tam na spacer

8. ptak wodno-btotny; odlatuje na zime do cieptych krajéw
9. rozpoczyna jg hajkrotszy dzien roku
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KARTA NR 14

.Pory roku”

PODKRESL
NA ZIELONO ZDANIA,
KTORE SA PRAWDZIWE

Zaskronce lubig ptywac w cieptej wodzie.
Pokrzywy to ulubione ziota Pomruka.
Kora mtodych sosen i degbéw to przysmak rzekotki.

Zubry zagrzebujg sie w mule na dnie rzeki
| przesypiajg zime,.

Wydry uwielbiajg bawic¢ sie w wodzie przez caty rok.
Zabki rzekotki spedzajg zime w cieptych krajach.
Jesienig liscie stajg sie zotte, brgzowe i czerwone.

Bocian czarny podczas wedréwki pokonuje nawet
siedem tysigcy kilometrow.

Wiosha, lato, jesien i zima zawsze nastepujg
w tej samej kolejnosci.

Wszystkie pory roku sg pigkne i wszystkie sg
tak samo potrzebne w przyrodzie.




KARTA NR 15

.Z gorki i pod gorke”

ZADANIE 1

Wpisz nazwy form terenu w odpowiednich miejscach na rysunku.

- GORA « KOTLINA - WZGORZE - WZGORZE - PAGOREK - DOLINA RZEKI -

ZADANIE 2

Przeczytaj i rozwigz:
Zubr Pomruk szedt tgkg w strong wzgdrza. Wzdtuz éciezki ustawione
zostaty gtazy - jeden obok drugiego. Wiedzac, ze jeden gtaz
ma 2 metry dtugosci, a Pomruk mingt ich 60, oblicz, jakg dtugosé
miata éciezka, ktorg szedt zubr.

OBLICZENIE:

ODPOWIEDZ :



KARTA NR 16

.Z gorki i pod gorke”

ZADANIE 1

Podczas wyprawy ha gore, rodzinie zubréw towarzyszyt pewien ptak.
Czy pamigtasz jego nazwe? Wpisz jg ponizej i uzupetnij zdania
odpowiednio odmienionymi wyrazami z ramki.

wrdblowate, dtugowieczny, dzidb, pidra,
broda, ciato, czarne, zwierze, pamied

Kruk to najwigkszy zyjacy w Polsce ptak nalezgcy do rodziny .............ceneeen. :

Jest PTakiem ... , moze 2y¢ nawet ponad 40 lat.
Dtugosé ciata moze wynosi¢ 70 cm, @ masa ... czegsto przekracza kilogram.
POd ..o, kruka sterczg .............., ktore wyglagdajg jak .......ccocovvvererenneene. :
Piora kruka sg pigkne, czarne z fioletowo-zielonkawo-niebieskim potyskiem.
Kruk jest uznawany za inteligentne ...........cccccouveene.e. obdarzone doskonatg ..........ccc.ccoeuun. :
Sagid
ZADANIE 2 T S
Pokoloruj

o GRS




KARTA NR 17

.Sekrety drzewa”

ZADANIE 1

Drzewa sg najwigkszymi roslinami wystepujgcymi na Ziemi. Potrafig by¢
dtugowieczne - zy¢ nawet kilka tysigcy lat. Bez nich nie istniatyby lasy.
To one dostarczajg ham niezbgdnego do zycia tlenu.

Dzigki drzewom mamy tez surowiec w postaci drewna.

Podkresl co trzecig litere, a dowiesz sig, jak nazywa sig nauka
zajmujgca sig drzewami i krzewami.

KLDUGENCNSADJFRTUODKLWBOJSGUPIETA

’% 2%

ZADANIE 2

Pompik przez caty dzier przyglagdat sig¢ drzewu roshgcemu
na skraju zubrzej puszczy. Odgadnij, jak nazywa sie to drzewo?

ZAGADKA

Gdy silny wiatr w gatezie dmucha,
oh zotedziami o ziemie grucha.

ROZWIAZANIE: oo eeeeeeesseeseeeeeessen



KARTA NR 18

.Sekrety drzewa”

UZUPELNIJ OPIS DRZEWA

- KORONA - LISCIE - GNIAZDO - DZIUPLA - KORA -
- KONARY - GALEZIE - PIEN - KORZENIE -




KARTA NR 19

.Sekrety drzewa”

POMOZ WIEWIORCE

Wiewiorka chce wroci¢ do swojej dziupli.
Pokoloruj wybranym kolorem droge,
ktorg musi pokonac. Pamigtaj jednak,

ze wiewidrka moze przeskakiwaé tylko
ha pole z liczbg o pie¢ wiekszag
od poprzedniej. Zacznij od strzatki.
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KARTA NR 20

.Ptasie wycieczki”

ZADANIE 1

Jak nazywa sig hauka badajgca ptaki? Podkresl| co trzecig litere:

PKOADRFUNFZIWSTKMOZALEDOFVGMDIKTA

ZADANIE 2

Ptaki czgsto wystepujg w przystowiach i powiedzeniach zwigzanych
z zyciem ludzi. Czy je znasz? Sprobuj uzupetni¢ powiedzenia
i wyjashic, co znaczg.

KPUK oo, oka nie wykole.
- Zty to ptak, co wtasne .........ccoocveeoeivricneneineinnees kala.
* Wolny jak .....ccoveeneceneceeceneerecnnee.
- Jesli wejdziesz migdzy ..., musisz krakad, jak i one.
- Jedna jaskotka ..., wioshy hie czyni.
*LePSZY .o W garsci, NiZ ... ha dachu.
- Wybiera sig jak ... za morze.
* JESC JAK .,
* Niebieski z niego ........ccccccevvvrerunennnee.

Czy przypominasz sobie jakas sytuacje, w ktdrej mégtbys uzyd
jednego z tych przystéw? Opowiedz o tym.




KARTA NR 21

.Ptasie wycieczki”

PTASIA
KRZYZOWKA

PIONOWO:

3. Jest symbolem madrosci.
4. Jego znakiem rozpoznawczym sg dtugie czerwone nogi.
5. Samodzielhie muruje swoj dom, najczesciej przy oknie lub pod dachem.

7. Ptak, ktéry nazywa sig tak samo, jak mata kawa.

POZIOMO:

1. Jego trele najczeéciej stychad nad polami. Spiewa takze w nocy.

2. Latwo rozpoznac go w lesie po stukaniu w kore drzewa.

3. Barwny ptaszek, ktéry w wierszu wybierat sig bezkutecznie za morze.
6. Wielbicielka btyskotek, ktére z upodobaniem i bez pytania ,pozycza”.



KARTA NR 22

Lesna dieta”

ZADANIE 1

Zaznacz czerwonym krzyzykiem zwierzeta migsozerne, a niebieskim
roslinozerne. A moze przy niektérych obrazkach wykorzystasz oba kolory?

wiewiorka

borsuk

ZADANIE 2

Pobawcie sie w kalambury. Przedstaw dzieciom w klasie
za pomocg ruchu, gestow i mimiki wybrane zwierze.




KARTA NR 23

,Lesha dieta”

JAK DOBRZE ZNASZ ZWIERZETA?

Podkresl poprawng odpowiedz. POWODZENIA !

1. Przysmak wiewidrek to: kasztany, zotedzie, orzechy
2. Zimowe schronienie niedzwiedzia to: gawra, legowisko, nora
3. Wilk jest: wszystkozerny, migsozerny, roslinozerny.
4. Gdzie mieszka lis: w norze, w dziupli, w zeremiach
5. Drazy korytarze w ziemi: zaba, kref, jez.
6. Zwierze w czarno-biate paski: ko, pingwin, zebra.
7. Podrzuca swoje jaja innym ptakom: sroka, kukutka, jaskétka.

GRATULACJE! Otrzymujesz tytut:




KARTA NR 24

Lesna dieta”

SUDOKU

Wytnij kwadraty z dotu strony i przyklej je w odpowiednich miejscach.




