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estes juz po lekturze dziesigtego rozdziatu?

W takim razie pora na kolejne wyzwanie.

lle punktéw dla swojego domu zdotasz
zgromadzi¢? | czy podotasz tajnemu zadaniu?

1

Napisz, z kim wolatbys sie zmierzy¢ — z psem o trzech gtowach czy trollem?
Warto$€ tego minizadania to 1 punkt.

Narysuj nowiuskg miotte Harry’ego Nimbus Dwa Tysigce.
Warto$¢ tego minizadania to 1 punkt.
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Odpowiedz na pytanie i zdobgdz wskazéwke do kolejnego rozdziatu.
Kto w Hogwarcie uczy eliksiréw i nie lubi Harry’ego?
Wartos$€ tego minizadania to 1 punkt.

4

Napisz co$ o sobie: na ktérej pozycji cheiatbys zagraé w quidditcha? Szukajgcego?
Scigajgcego? Obroncy? A moze wolalbys oglgdaé mecz z bezpiecznej odlegtosci?
Warto§¢ tego minizadania to 1 punkt.

Czas na przepowiednig! Ten punkt polega na probie odgadnigcia,
co wydarzy sie pézniej w ksigzce. W tym rozdziale Harry trenowat
tylko z Oliverem Woodem. Czy myslisz, ze mimo tego uda mu si¢ ztapac
ztoty znicz juz podczas pierwszego meczu?

Warto$¢ tego minizadania to 1 punkt. Czytajqc kolejne rozdziaty,
staraj sie ocenic¢, czy Twoje zatozenie sie potwierdza.

Wyobraz sobie uczte w Hogwarcie. W Noc Duchéw nie za wiele
dowiadujemy sie na temat Swigtecznego positku, poniewaz przerywa go
pojawienie sie trolla. Jak myslisz, jakie jedzenie znalazto si¢ na ztotych pétmiskach?
Wyobrazasz sobie jakies desery? Sprobuj sobie przypomnie¢ pierwszy bankiet.
Warto$€ tego minizadania to 2 punkty.
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7

Tajne zadanie: tym razem musisz nauczy¢ ktéregos zdomownikéw, jak sprawic, by
przedmioty lataty. Hermiona ttumaczy to Ronowi: ,Wing-gar-dium Levi-o-sa.
»Gar« musi by¢é melodyjne i diugie”. Pamietaj o lekkim ruchu nadgarstka!
Wartos¢ tajnego zadania to 3 punkty.

LUB

Czas na quiz: Jesli od tajnego zadania wolisz co$ innego, mozesz zgromadzi¢ te¢ samg
liczbe punktow, jesli odpowiesz poprawnie na wszystkie pytania z ponizszego quizu.

. Jakg miotte Harry dostaje sowiq pocztg? . Jaki stwor pojawia si¢ w Hogwarcie
w Noc Duchow?
. Sibdemke Zmiatacza
. Nimbus Dwa Tysigce . smok
. Komete Dwa Szescdziesiqt . olbrzym
. Nimbus Dziewiecdziesigt . stoh
. troll

. Ktora z ponizszych NIE jest pozycijq
w quidditchu? . Kogo Ron i Harry ratujq przed stworem
w Noc Duchow?
. Scigajgcy
. szukajgcy . Albusa Dumbledore’a
. obronca . Neville'a Longbottoma
. migacz . Hermione Granger
. Olivera Wooda

. Co ma ztapac szukajqgcy?

. ttuczek
. ztoty znicz
. ztoty puchar

. kafel g Py ‘dg ‘Pz ‘ql 1zpaimodpo

Czy wyzwanie do rozdziatu dziesiqgtego juz za Tobqg? lle punktéw udato Ci sig
zgromadzi€? Czy pamigtates, zeby umiescic je w klepsydrze?
Po przeczytaniu rozdziatu jedenastego czeka na Ciebie kolejne wyzwanie!

Pamiegtaj! Zgromadzone punkty umies$¢ w klepsydrze. Klepsydrg moze by¢
dowolny pojemnik — butelka, stoik albo pudetko. Za kazdym razem,
gdy zdobedziesz kolejny punkt, wytnij z papieru lub tekturki niewielki kwadrat
albo kétko, pokoloruj je zgodnie z barwq Twojego domu i umie$¢ w klepsydrze.
Jesli uzywasz nozyczek, popros o pomoc osobe dorostq.

Wciqz nie wiesz, do ktérego domu w Hogwarcie nalezysz? Odwiedz
strone z Ceremonig Przydziatu albo pobierz aplikacje Wizarding World app,
zeby wtozy€ Tiare Przydziatu i to sprawdzi¢! Kto§ dorosty bedzie Ci potrzebny,

zeby sie zarejestrowat.
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https://my.wizardingworld.com/register

