M ATER‘ALY do zabaw ctwa % Media Rodzina

; bohaterami KSIAZEK wydawn

»Krowa Matylda na czatach
»Krowa Matylda nie moze zasna¢’

tekst iilustracje: Alexander Steffensmeier

Czasami sg nam potrzebne lektury jako mita, zabawna, inteligentna rozrywka.
Nam, a takze naszym dzieciom. Wydaje sie, ze nowa seria ksigzek o Krowie
Matyldzie wydawnictwa MEDIA RODZINA doskonale spetnia taka role. Rozryw-
ka jednak i w tym przypadku moze sie stac¢ swietng inspiracjg do dzieciecej
tworczosci artystycznej — zabawy kredka, kolorowym papierem, nietypowymi
materiatami plastycznymi oraz stowem.

Prezentowane Panstwu Materiafy... na podstawie ksigzek o Krowie Matyldy to
tylko poczatek wspaniatej zabawy, kilka propozycji, ktére mozna rozwijac i
modyfikowac wedtug konkretnych potrzeb i zadan. Materiaty mozna wydruko-
wac ze strony internetowej wydawnictwa Media Rodzina i wykorzystac do
zabaw wspélnych w grupie réwiesniczej i w domu z mamga lub tata.

Mitej lektury i Swietnej zabawy zyczy wydawnictwo MEDIA RODZINA!
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MATERIALY do
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% Media Rodzina

~Krowa Matylda
na czatach”

»,Krowa Matylda nie moze zasnac”

Paczka dla Krowy Matyldy

(propozycja dla mtodszych dzieci)

tekstiilustracje:
Alexander Steffensmeier

- Dosc¢ tego! - zawotat listonosz. - Ta paczka jest dla ciebie, ty, gtupia krowo!
Matylda ostro zahamowata. Paczka? Nigdy jeszcze nie dostata paczki. Co moze by¢ w srodku?

(A. Steffensmeier, Krowa Matylda na czatach).

CEL ZAJECIA:

porozmawiac o krowach na wsi i zwierzetach
z bajek, poznac zabawna ksigzke i nowych kolegow,
razem przygotowac paczke dla Krowy Matyldy

MATERIALY:

plansza 1 (pasaca sie krowa), plansza 2 (krowa

z telefonem), kartki formatu A4 lub mniejszego, kredki
otéwkowe lub $wiecowe, duzy tadny karton (mozna
okleic¢ go papierem do pakowania), szeroka tasma
klejaca, klej do papieru, plansza 3 (,znaczki” i adres
Krowy Matyldy), plansza 8

PLAN ZAJECIA:

I. Witamy sie - gtosno i radosnie. Pytamy dzieci,
czy kiedys$ widziaty prawdziwg krowe. Jaka byta?
Corobita? Czy umiata méwi¢? Dzieci mogg nawet
zademonstrowac krowe i wydawane przez nig
dzwieki (niech bedzie hatasliwie i zabawnie). Przypo-
minamy, dlaczego cztowiek od wielu tysiecy lat
hoduje krowy (méwimy o mleku i przetworach
mlecznych).

. Przypominamy wspdlnie, czy znamy jakie$ bajki
o krowach? A o innych zwierzetach? Jak sie zachowu-
ja, co robig zwierzeta w bajkach? (mysla, mowia,
cieszg sie, tancza, rozmawiaja przez komorke, chodza
na tylnych tapach itp.). Zachecamy dzieci do
dtuzszych i szczegdétowych wypowiedzi. A potem
krotko podsumowujemy - w bajkach zwierzeta,
wszystkie, tacznie z krowami, zachowuja sie jak my,
ludzie. Ogladamy plansze 1iplansze 2 - ktére z krow
jest prawdziwa, a ktéra istnieje tylko w bajce?

I1l. Wprowadzamy temat ksigzki o Krowie Matyldzie

(wyd. Media Rodzina), Krowie, ktora bardzo lubita
straszyc listonosza. Pokazujemy ksigzke, zwracajac
uwage na Swietne ilustracje. Krotko przywotujemy
tresc ksigzki:

Krowa Matylda nigdy nie dostawata paczek. Pewnego
dnia dowiedziata sie, ze jest dla niej paczka. Nic dziwne-
g0, Zze Krowa bardzo chciata zobaczy¢, co sie znajduje

w tej paczce. Niestety przez przypadek paczka zostata
znhiszczona, catkowicie zniszczona... WyobrazZacie sobie,
jak zmartwita sie Matylda? Stqd propozycja - przygotuj-
my wspdlnie nowq paczke dla Krowy Matyldy.

IV. Wspdlnie szykujemy paczke dla Krowy. Wyciggamy

przygotowany karton, rozdajemy kartki i kredki.
Proponujemy dzieciom narysowac to, co, ich
zdaniem, najbardziej sie spodoba Krowie Matyldzie.

V. Rysunki zbieramy do kartonu. W zamian dajemy

\Y

dzieciom wydruki kréw do kolorowania lub wydziera-
nia (plansza 8). Gdy wszystkie rysunki s

w kartonie, razem zaklejamy paczke, a w odpowied-
nim miejscu przyklejamy adres Krowy (tu nalezy
wyttumaczyd¢, jak wazne jest poprawne zaadresowa-
nie paczki, i przeczytac adres do Krowy), przyklejamy
przygotowane ,znaczki”. Mozemy tez wspdlnie
zredagowad, napisac odrecznie i przykleic adres
nadawcy.

. Podsumowanie. Chwalimy dzieci za prace i mile

spedzony czas; wyrazamy nadzieje, ze Krowa z bajki
ucieszy sie z paczki, cieszymy sie, ze dzieci umiaty
podzieli¢ sie z Krowga swoimi obrazkami. Jeszcze raz
wspolnie ogladamy ksigzke, jesli czas pozwoli,
mozemy jg nawet przeczytac, zegnamy sie i konczy-
my zajecie.

Mitej zabawy'!

czesc
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~Krowa Matylda
na czatach”

»,Krowa Matylda nie moze zasnac”

Jak sie mieszka na wsi?

(propozycja dla dzieci nieco starszych)

tekstiilustracje:
Alexander Steffensmeier

Tylko Matylda lezata spokojnie w swojej oborze, opatulona sianem. Dobrze byto stysze¢, ze nie jest sama
w gospodarstwie. Zadowolona zasneta (A. Steffensmeier, Krowa Matylda nie moze zasnqgc).

CEL ZAJECIA:

podzieli¢ sie wiedzg i obserwacjami o zyciu na wsi

i w miescie, porozmawiac o zwierzetach gospodar-
skich, poznac¢ zabawna ksigzke i nowych kolegdéw,
wyklei¢ wie$ w porze nocne;j.

MATERIALY:

duzy arkusz papieru i pisaki lub tablica i pisaki do
tablicy, kartki formatu A4 z bloku technicznego
(sztywne), patyczki do lodéw, przeciete na pot plasty-
kowe stomki do napojéw, ryz, kasza, duze nasiona
roslin, makaron spaghetti, makaron gwiazdki, klej
Magic lub inny, Swiecace papierowe gwiazdki lub
fragmenty papieru w kolorze srebrnym, czarna farba
w sprayu.

PLAN ZAJECIA:

I. Witamy sie, przedstawiamy. Zapowiadamy temat
zajecia i proponujemy uczestnikom poréwnac zycie
na wsi i zycie w miescie. Odpowiedzi dzieci rysujemy.
W tym celu dzielimy tablice (duzy arkusz papieru) na
pot, lewa strone przeznaczamy na ,miasto’, prawg na
,wies”. Po lewej na podstawie wypowiedzi uczestni-
kow rysujemy (lub pozwalamy rysowac dzieciom) to,
co charakterystyczne dla miasta (tramwaje, kominy,
wiezowce), po prawej - dla wsi (zwierzeta gospodar-
skie, domki, pola).

|. Zastanawiamy sie wspdlnie, gdzie przyjemniej sie
mieszka - na wsi czy w miescie? Gdzie jesteSmy blizej
przyrody? Gdzie jest cicho, a gdzie o wiele gtosniej?
Gdzie praca jest ciezsza? Jakie zwierzeta towarzysza
cztowiekowi na wsi, a jakie w miescie? Jaki pozytek
czerpie cztowiek z hodowli bydta i drobiu?

Mozliwe, ze bedzie potrzeba wprowadzenia nowych
dla dzieci stow (Czy wiecie, jak rolnicy méwiq na
wszystkie swoje krowy? swinie? kury czy indyki?):

Bydto (rogacizna) - ogolna nazwa rogatych zwierzqt
hodowlanych, np. kréw hodowanych dla mleka.

Trzoda chlewna - zwierzeta gospodarskie mniejsze od
bydta (swinie).

Dréb - zbiorcza nazwa udomowionych przez cztowieka
ptakéw, np. kur hodowanych dla jaj i pierza, a takze
indykow, gesi, kaczek, perliczek.

I. Wprowadzamy temat Krowy Matyldy i ksigzki
Krowa Matylda nie moze zasng¢. Krétko opowiadamy
o Krowie, ktéra nie mogac zasna¢, obudzita catg
wies. Proponujemy uczestnikom wykonanie pracy
plastycznej pt. ,Wie$ noca” (prosze pamietac, ze
zadanie nie jest proste i wymaga pomocy animatora).

IV. Wykonujemy prace:

1

Na sztywnej kartce za pomoca zgromadzonych
materiatow wyklejamy ptoty i domki (patyczki do
lodéw, przetamany makaron spaghetti, stomki),
drézke (na posmarowany klejem podtuzny
fragment papieru sypiemy ryz czy kasze), kwiatki
(makaron gwiazdki). To wszystko nie musi by¢
idealnie rowne, postawmy na walory artystyczne!
Liczy sie kazdy pomyst dziecka.
. Ukonczong, wyklejong przez uczestnika kartke
malujemy (robimy to samodzielnie, najlepiej
w innym, dobrze wietrzonym pomieszczeniu)
czarng szybkoschnaca farbg w sprayu.
. Powyschnieciu dziecko dokleja na swoim obrazku
srebrne gwiazdki i wyciety ze srebrnego papieru
ksiezyc (UWAGA: ostroznie z nozyczkami).

V. Podsumowanie. Ogladamy prace (prace niedokon-

czone réwniez proponujemy pomalowac czarng
farba, a srebrne elementy da¢ dzieciom do domu),
chwalimy, wyrézniamy najciekawsze pomysty

(ale u wszystkich uczestnikéw). Ogladamy nocne
ilustracje w ksigzce Krowa Matylda nie moze zasngc.

Mitej zabawy!

A potem zegnamy sie i konczymy zajecia.
czesc B
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~Krowa Matylda
na czatach”

»,Krowa Matylda nie moze zasnac”

Krowy, kury i cata reszta

(propozycja dla mtodszych dzieci)

tekstiilustracje:
Alexander Steffensmeier

Koza i kucyk zabarykadowaty drzwi duzym kredensem (...) Swinie niespokojnie turlaty sie po ziemi. Kury
dziwity sie gtosno, dlaczego odfrunat dach ich kurnika. Tylko Matylda lezata spokojnie w swojej oborze,
opatulona sianem (A. Steffensmeier, Krowa Matylda nie moze zasnqgc).

CEL ZAJECIA:

porozmawiac o zwierzetach gospodarskich, poznac
zabawna ksigzke i nowych kolegéw, wykonac tyle
kréw i kur, by wypetni¢ sporg stodote i jeszcze
wiekszy kurnik.

MATERIALY:

plansza 4 - kurczak, plansza 5 - krowa, plansza 6 -
koza, plansza 7 - swinka; nozyczki, kolorowy papier
do drukarek, kredki lub pisaki, klej do papieru.

PLAN ZAJECIA:

I. Witamy sie - gtosno i radosnie. Wprowadzamy temat,

wyjasniamy, jakie zwierzeta mieszkajg na wsi?
(uczestnicy zaje¢ moga zademonstrowac ich gtosy

i sposob przemieszczania sie - dla chetnych). Zasta-
nawiamy sie, dlaczego cztowiek udomowit zwierzeta?
Dlaczego juz od wielu tysigcleci hoduje krowy, kury,
kozy?

[1. Wspdlnie czytamy wybrane fragmenty ksigzki Krowa
Matylda nie moze zasngé. Czytajac, zwracamy uwage
stuchaczy nailustracje, szczegdlnie - na zwierzeta.
Omawiamy to, co przeczytali$my i zobaczyliSmy na
ilustracjach.

I1l. Proponujemy uczestnikom zaje¢ wykonanie
kolorowych kroéw, kur, kéz i Swinek

1. Wycinamy duze kolorowe kétko (UWAGA: praca
z nozyczkami!).

2. Nastepnie wycinamy i przyklejamy wszystkie
pozostate elementy (UWAGA: nozyczki!).

3. Ozdabiamy zwierzeta w kropki, ciapki, piorka, taty -
wedtug wtasnego pomystu.

IV. Podsumowanie. Ustawiamy nasze stadko, oglada-
my wykonane zwierzatka, nie przejmujac sie
brakiem odpowiednich proporcji. Pytamy uczestni-
kéw zajeé, czy majg inne pomysty na wykonanie
zwierzatek (z czego, jak). Dziekujemy sobie nawza-
jem za mile spedzony czas, zegnamy sie i konczymy
zajecie.

Mitej zabawy'!

czesc B
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~Krowa Matylda
na czatach”

»,Krowa Matylda nie moze zasnac”

Bajka dla Krowy Matyldy

(propozycja dla dzieci nieco starszych)

tekstiilustracje:
Alexander Steffensmeier

Kazdego wieczoru gospodyni czytata zwierzetom w oborze bajke na dobranoc. Czasem opowiadata
o dzikich, niebezpiecznych tygrysach... czasem o groznych piratach..., a czasem o trzech swinkach, ktére
budowaty dom. Potem wszystkie zwierzeta wracaty do swoich zagréd i uktadaty sie do snu

(A. Steffensmeier, Krowa Matylda nie moze zasnqc).

CEL ZAJECIA:

poznac zabawna ksigzke i nowych kolegéw, wspodlnie
stworzy¢ ciekawg bajke na dobranoc dla Krowy
Matyldy, wykonac ilustracje do bajki.

MATERIALY:

kartki formatu A4, kolorowy papier, kolorowe ilustra-
cje z czasopism, klej do papieru, ewentualnie kredki,
pisaki, duzy arkusz papieru i pisak (do robienia notatek
przez animatora).

PLAN ZAJECIA:

I. Siadamy w kotko, witamy sie, przedstawiamy. Prezen-
tujemy uczestnikom ksigzke Krowa Matylda nie moze
zasngc . Po krétkim wprowadzeniu czytamy jej
fragmenty z kilku pierwszych stron:

Kazdego wieczoru gospodyni czytata zwierzetom

w oborze bajke na dobranoc. Czasem opowiadata

o dzikich, niebezpiecznych tygrysach... czasem o groznych
piratach..., a czasem o trzech swinkach, ktére budowaty
dom. Potem wszystkie zwierzeta wracaty do swoich
zagrod i uktadaty sie do snu (...) Matylda przewracata

z boku na bok. A potem prébowata wszystkich rzeczy,
ktére czasem pomagaty jej zasnqg¢: skakania do upadte-
go... naktadania grubych, wetnianych skarpet... picia
ziotowej herbaty... cieptej kgpieli.. A moze powinna
policzy¢ barany?

(A. Steffensmeier, Krowa Matylda nie moze zasnqc).

Il. Zastanawiamy sie wspolnie, dlaczego czasami nie

\Y

Mitej zabawy!

mozemy zasnac¢? (przypominamy przy okazji, do
czego jest nam potrzebny seni dlaczego wazne jest,
by porzadnie sie wysypiaé, wczesnie chodzic spac
i nie zarywac nocek).
Zbieramy propozycje, jak pomoéc Krowie Matyldzie
zasngc. Proponujemy wymysli¢ dla Matyldy bajke
na dobranoc, ktéra by sie Krowie bardzo spodoba-
ta, mniej wiecej tak, jak zrobitaby to Krowia Babcia.
Mozemy zaczaé w ten sposoéb:

Dawno, dawno temu, gdy krowy jeszcze mieszkaty na

drzewach...
albo:

Pewnego razu taciata Krowa udata sie do...

albo jeszcze inaczej...
Podsumowanie. Animator na duzym arkuszu
papieru notuje pomysty dzieci. Prosi o ewentualne
poprawki, na podstawie notatek opowiada jeszcze
raz Nowg Bajke dla Krowy Matyldy.

. Wykonujemy prace plastyczna:

1. Mozemy zaproponowac uczestnikom zilustrowac
fragmenty bajki przy pomocy kredek i pisakow.

2. Jesli mamy wiecej czasu, proponujemy wykona-
nie ilustracji technika ,wyrywanki” - z kolorowych
kartek wyrywamy kawateczki papieru i wyklejamy
obrazek (plansza 8).

Na koniec ogladamy prace, zastanawiamy sie, czy
po naszej bajce Krowa zasnie i zachecamy uczestni-
kéw, aby pomysleli lub dowiedzieli sie, jak zakon-
czyta sie nocna przygoda Krowy Matyldy. Zegnamy
sie, dziekujemy sobie nawzajem i w radosnym

nastroju konczymy zajecia.
czesc n
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